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CUANDO LAS PLANTAS ESTIN
DEMASIADO JUNTAS, COMPITEN
POR LA LUZ DEL SOL, EL AGUA ¥ LOS

NUTRIENTES, SCOMO ESPARCEN LAS g
PLANTAS SUS SEMILLAS? JHOTAN!

ES|
sau

iSON
COMIDA!

LO QUE DEBES HACER: L0 QUE NECESITARAS:

O 5 pompones (“semillas”) 0 Tijeras

IMAGINATE QUE TU ERES UNA PLANTA ¥ 7 Un molde de helicoptero 0 Un tubo de papel
NECESITAS ESPARCIR TUS SEMILLAS, USA 0 Clip para papel higiénico
LOS POMPONES PARA DISENAR LAS SEMILLAS 2 *=< L eles oo
a”E PUEDIIN CUMPHR ESTE DESIlFiO. 0 Regla manualidades o
O Papel reciclables
DESAFIO 1: UOLAR LEJOS

DISENA UNA SEMILLA QUE UUELE POR EL AIRE,
ATERRIZANDO POR LO MENOS A 30 CENTIMETROS,

0 Utiliza el molde para hacer un helicéptero de papel.

Empuja un pompon en el extremo de un clipy
unelo a la parte inferior del helicoptero.

Sostén la “semilla” tan alto como puedas y déjala
caer. ;Qué ocurre? ;Ddénde aterriz6? ;Iria mas lejos
si estuvieras afuera y soplara mas viento?

‘.0”1’”’7” Esta “semilla” gira como un propulsor de helicéptero. ;Qué ocurriria si tuviera
DISENANDO: una forma diferente? Trata de cambiar el disefio para hacerla viajar mas lejos.



DESAFIO 2: ADHERIRSE

DISENA UNA SEMILLA QUE SE ADHIERA A LA ROPA ZSIlBiIIS QUE
DE UNA PERSONA ¥ UIAJE AL MENOS 1 .2 METROS. el inventor del Velcro se inspird
en las semillas de bardana
0 Separa un pedazo de Velcro y pégalo a un pompén. que se adhirieron a su N
- abrigo y a su perro? \
e Trata de adherir esta “semilla” de Velcro ,:

ala ropa o al cabello de una persona
y observa.

e <Cuanto tiempo se quedo alli? ;Qué tan lejos viajé?

4
CONTINUA Trata de utilizar otros materiales o disefios que ayuden a la “semilla” a adherirse y viajar.

DISENANDO:

DESAFIO 3: ESTALLAR ‘
DISENA UNA SEMILLA QUE PUEDA ESTALLAR ¥ UIAJAR A MAS DE 1 METRO.
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Corta la boca e Estira el globo sobre el extremo e Jala hacia atras el globo y luego
de un globo. de un tubo de papel higiénico e suéltalo. ;Qué ocurre? ;Qué tan
inserta una “semilla” de pompon. lejos viajo la “semilla”?

Trata de usar “semillas” de diferentes tamaiios, formas o pesos. sPuedes hacer ‘-0”11”’;”
estallar muchas al mismo tiempo? Trata de utilizar muchas piezas pequeiias de papel DISENANDO:
corrugado. ;Y después limpia y ordena todo!

DES‘[lFia &: MANTENERSE A FLOTE
DISEN UNA SEMILLA QUE FLOTE EN EL AGUA DURANTE
AL MENOS TRES MINUTOS.

0 Coloca un pompdn en una taza de agua. ;Qué ocurre?

sPuedes cambiar una “semilla” de pompon para que flote? Experimenta
anadiendo distintos materiales al pompdn y ve lo que ocurre.






